NIMENI ON JONI SYRJÄLÄ, JA KERRON TEILLE PÄÄTTÖTYÖNI AIHEESTA LANIEN ORGANISOINNISTA.

· Oma kokemus järjestämisestä ja lanittamisesta.

· Valitsin aiheen koska se oli läheinen ja myös mielenkiintoinen


LAN PARTY ON:

· ”vie koneesi kaverilla ja pelaa”

· LAN (local area network) ja pelataan verkossa.

· Tapahtuma on hauska ja myös sosiaalinenkin

· Valvotaan

· Tapahtumassa on kompoja

· Päihteetön tapahtuma

· lannitajat


JÄRJESTÄJÄT

· Järjestäjien on oltava hyviä.

· Runko ja muu sakki

· Joku osaa konffaukse, joku o jokapaika höylä, joku tietää verkoista… joku peleistä

· Tarpeeksi suuri porukka

· Tehtävät jaettava

· Järjestämisessä tarvitaan myös ulkopuolisia.

· Yhdistys tai yritys

· Suhteita


TILAT

· on paikka missä tapahtuma järjestetään

· tilojen tulee tarjota, tarpeaksi sähköä, isot avarat tilat, mahdollisuuden internetille, lähellä kaupunkia

· Pöytiä ja tuoleja

· Koulut ovat hyviä.

· Jäähallit, ruokalat, liikunta tilat


SPONSORIT

· Sponsoreita on vaikea saada
· Ovat yhtä tärkeitä kun kaikissa muissa tapahtumissa.

· Sponsoreiden pitäisi tarjota laitteet verkkoon ja palvelimiin

· Sponsorit voivat myös tarjota rahallista tukea tai kilpailun palkintoja

· Rahallista tukea, vuorkiin, palkkoihin, laitteisiin.

· Lan tapahtuma sponsoreille on erittäin hyvä mainos suurelle määrälle nuoria, ja kaikki ovat tietokoneista kiinnostuneita.

· Myös isot lan-tapahtumat mahdollistavat täydellisen ympäristön testata laitteiden kykyjä.


LAITTEET JA TARVIKKEET

· Kytkimet

· Palvelimet

· Videotykki

· Piuhat, rj45 ja 16A ja 32A virtapiuhoja, jatkoroikkia

· Pöydät ja tuolit

· Pahvia teippiä.

MAINOSTUS JA INTERNET

· Internet sivut ovat yksi pakollinen osa, sivut kannattaa tehdä hyvin koska antaa ammattimaisen kuvan.

· Sivuilta löytää kaiken olennaisen ja ilmoittautuminen tapahtuu sivuilta.

· mainostus on yhtä tärkeää kuin kaikissa muissakin tapahtumissa

· Mainostuksen tulee tavoittaa tietokoneesta kiinnostuneet, Tietokonelehdet, internet

· Tietokone tapahtumassa taas mainostetaan SPONSOREIDEN tarjoamia tuotteita.

MUUTA MITÄ VOI JÄRJESTÄÄ
· Kahvila

· Ruokailua

· Kioski

· Tietokonekauppoja

· Katsomo tilat

· Nukkumatilat

· Erilaisia pelejen pelaamis mahdollisuus.

SITTEN JÄRJESTELYISTÄ SUUNNITELUUN

VERKKO

· tarjoaa jokaiselle koneelle yhden 10/100 megasen paikan kytkimestä

· verkon tarkoitus on yhdistää tapahtumassa olevat ihmiset omaan sisäiseen verkkoon

· Verkkoa käytetään, pelaamiseen, datan siirtoon.

· Tulee toimia nopeasti kun rasitus on kova

· Rasitus on kova, koska verkko on pystyssä vain muutaman päivän, kun taas työpaikoilla sama verkko on päällä useita vuosia.

· Verkko rakennetaan kytkimille, ja kytkimien portti määrä määräytyy tapahtumassa olevien ihmisien määrällä.

· Verkkoon liitetään palveluita, mahdollisesti peliservereitä ja internet.
· Kytkimet yhdistettiin cat-5e piuhalla johon itse lisäsimme RJ45 päät.

SÄHKÖ

· On tiedettävä paljonko talo voi tarjota sähköä, ja kuinka kaukaa sitä vedetään.

· Sähköä on jaettava paljon, jotta sulakkeet ei pala.

· Sähkö tuodaan voimavirralla joko 16A tai 32A työmaakeskuksilla.

· Tietokoneille lasketaan noin 1-2 A virtaa koko tapahtuman ajan.

· Palvelimet tulee kytkeä eri sulakkeen taakse, ettei ne kaadu.

· Voimavirran kanssa palosammuttimet ovat hyvä olla.


OHJELMA

· KOMPO

· ON tapahtuman ydin, takaa lanittajien viihtyvyyden

· Ohjelmaa pitää olla tasaisesti koko tapahtuman ajan, mutta ei kokoajan.

· Ohjelmaksi yleensä valitaan jokin peli, jota ryhmät tai jopa klaanit pelaavat vastakkain.

· Isoimmissa tapahtumissa voittajat saavat paljon kunniaa.

· Järjestäjien on tiedettävä kaikkien eripelattavienpelien säännöistä.

· Ohjelmassa tulee myös tarkastaa ettei kukaan ”huijaa”

· Kompon voittajille on tiedossa palkinto. Isommissa tapahtumissa palkinnot voivat olla tuhansia euroja.
